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Cat & Korsh, inmiddels ver- 
huisd, gaat zeer waarschijnlijk 
de in West-Duitsland alom ge- 
waardeerde ‘Flesch & Hoerne- 
mann’-drives op de Nederland- 
se markt uitbrengen. Het gaat 
vier verschillende sets. 

-Een enkele 3 inch-drive voor 


479 gulden. 

-Een enkele 5 inch-drive voor 
599 gulden. 

-Een dubbele 3 inch-drive voor 
899 gulden. 


-Een dubbele 3/5 inch-drive 
voor 999 gulden. Dossier Com- 


AMIGA DISK-DRIVES 


modore heeft de 5-seis al ge- 
test, en dan met name het 
dubbele loopwerk biedt bijzon- 
der veel perspectieven. Even 
een impressie. 

Het dubbele loopwerk vervangt 
de enkele A1010- drives. De 
device-nummers staan stan- 
daard vast. De 5-drive is DF1: 
en de 3-drive is DF2:. In 
eerste instantie lijkt dit wat 
problemen op te leveren, maar 
aangezien beide drives meteen 
worden ge-MOUNT valt dit 
reuze mee. Enkele program- 








Etektronik 
il Flesch & Hôrmemann & 
B 40 80 V 
Lr Cr 


Gb) 


ma's als ’DPAINT2' en 'Page- 
Setter’ lijken even in de pro- 
blemen te gaan, omdat er 
schijnbaar geen DF2:- optie 
aanwezig is, dit is echter be- 
driegende schijn omdat u in de 
file-descriptor zelf het device 
kunt invullen. 

De 3-drive is volledig compati- 
bel met de A1010. De 5-drive 
is OOK volledig compatibel 
'als’ A1010, maar dan met an- 





NOGMAALS DE EXPERT-CARTRIDGE 


Voor de nieuwkomers: De 
EXPERT-cartridge is een pro- 
grammeerbare cartridge. Het 
principe werkt als een soort 
software-EPROM. De software 
wordt eerst met behulp van 
een speciale buffer-routine in 
de cartridge geplaatst. Nu kunt 
u het te behandelen program- 
COMMODORE DOSSIER AKTIEF verschijnt 
12 keer per jaar. In februari, mei, au- 
gustus en november als bijlage in het 
hart van Commodore Dossier, in de overi- 


ge maanden als losse uitgave uitsluitend 
voor abonnees van Commodore Dossier. 


DEZE MAAND: 
NIEUWS 
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ma opstarten. De cartridge 
start vervolgens op met een 
EXPERT-reset, waarna u een 
diagnose kunt stellen. 

Van origine ging het om een 
kraak-pakket, maar met name 
de laatste paar maanden is 
gelukkig uitgebreid van de op- 
tie tot programmeren geprofi- 
teerd. De kraak cq. backup- 
mogelijkheden zijn natuurlijk 
nog steeds aanwezig, maar 
het gaat om de nieuwe moge- 
lijkheden. Wat te denken van 
een SPRITE EXTRACTOR (om 
sprites te pikken), een SPRITE 
EDITOR (om sprites aan te 
passen), een HIRES GRAB- 
BER (om hires plaatjes te pik- 
ken, een HIRES BOOT (om 
die plaatjes als laad-optie te 
gebruiken), een KOALA CON- 
VERTER (plaatjes naar 
KoalaPainter- formaat), een 
MULTI BACK-UP, DISK/TAPE 
V2.4, SUPER CRUNCHER, en 
nog veel en veel meer. 

De bezitters van een legale 
EXPERT-cartridge kunnen, 
voor een schijntje aan de 
nieuwste software-updates ko- 
men, voor 25 gulden lid wor- 
den van de ‘Expert User Club’ 


(Postbus 62255, 3002 GG Rot- 
terdam) en de nieuwsbrief ont- 
vangen, meewerken aan nieu- 
we software updates… Kortom, 
profiteren van een in eerste in- 
stantie al betaalbare hardware- 
aanschaf. Dat wordt dus nog 
wel wat met die EXPERT- car- 
tridge! 


Voor informatie: Cat & Korsch, 









dere diskettes natuurlijk, en 
nog altijd 880K. Werkelijk alle 
disk-commando’s worden nor- 
maal verwerkt, en vaak op een 
hogere snelheid. 

Ook MIRROR en MARAUDER 
werken, evenals DISKCOPY. 
Maar het 5-loopwerk kan, ge- 
zien de 40/80-tpi schakelaar, 
waarschijnlijk nog veel meer. 
De thans geteste versie vertik- 
te het om met ’Transformer” 
als A1020 te werken, en ook 
werkten de PC-utilities van de 
EXTRA-schijf niet. Cat & 
Korsch liet ons weten dat dit 
een Software-kwestie is. Om 
met ‘Transformer’ en de PC- 
utilities (360K, dus in feite een 
totaal andere drive) te kunnen 
werken mag het 5-loopwerk nu 
juist NIET ge-mount zijn. (En 
om de drive ‘gewoon’ te kun- 
nen gebruiken moet het ding 
nu WEL ge-mount worden! 
TIP: zie MountList op de 
WorkBench-diskette.) 

Voor informatie: Cat & Korsch, 





010-4507696 010-4507696 

DE C-64 ALS 
PRINTERBUFFER 

Door een vergissing zijn in het LISTING 4: C64CASSETTE 
artikel 'De C-64 als printerbuf- KEY naam/a 

fer voor uw Amiga’ in Dossier _-BRA( 

12 (pagina 72) drie kleine „KET ) 


listings weggevallen. Deze 
listings zijn echter essentieel 
voor het programma. Hier vol- 
gen ze alsnog. Excuus voor 
het ongemak. 

LISTING 2: C64PRINT 

Echo ) PAR: “(ALT-Spatie)” 
LISTING 3: C64DISK 

„KEY naam/a 

„BRA ( 

KET ) 

echo ) par: ”{SHIFT-ALT-'x') 
(naam) (ALT-Spatie)” 


GOMMODORE DOSSIER AKTIEF 1 


echo ) par: ”(ALT-'x) 
(naam) (ALT-Spatie)'” 

Deze listings gelden voor ge- 
bruikers van V1.2, keymap 
usal. 

V1.1-gebruikers moeten in de 
bovenstaande listings een klei- 
ne wijziging aanbrengen. In 
plaats van ALT-x' en SHIFT- 
ALT-'x moeten ze het volgen- 
de typen: ALT-'w’ en 
SHIFT-ALT-'w'. 

Succes 








4 MEGHZ POWER BOARD 


* Verandert uw C64 in een supersnelle 4 meghz computer! 
% Schakelbaar naar 16 bit operating system! 

* Regelbare werksnelheid van 0.1-3.2 Mhz! 

* Keuze uit 1 of 4 Mhz, ook softwarematig! 

* Hoge compatibiliteit, ideaal met Turbo Trans. 

* Past in Cartridgeport, u hoeft niet te solderen. 


* Inclusief seriele diskturbo. 

Nu alleen voor AKTIEF lezers 599, == 
van f 499. voor f © 
NIEUW! 


ROBOTARM 


Sluit uw Commodore 64/128 aan op een echte Robotarm. Experimenteer 
zelf met dit grandioos nieuwe product. De Robotarm wordt geleverd met 
interface en 3 software pakketten. U kunt de besturingsprogrammatuur 
zelf aanpassen en ook uw eigen programma's schrijven. De Robotarm 

is niet zomaar een speeltje, maar een serieus product dat ook uitstekend 
geschikt is voor onderwijskundige doeleinden. De Robotarm kan alle 
kanten opdraaien, dingen oppakken en allerlei door u bedachte opdrachten 
uitvoeren. Aansluiting van de Robotarm 
geschiedt eenvoudig op de Userpoort van 
uw Commodore 64/128. De Robotarm is 
bijzonder stevig en robuust gebouwd. 














INTERNATIONAL 
















Deze speciale aktieprijzen zijn || 
geldig van 16 september tot en 
met 12 oktober 1987, Haast u! 






RELAIS KAART 

* 8 kanaals. 

* 0-22 Volt/5 Amp/lxom. 

* Zeer veel toepassingsmogelijk- 
heden. 


Nu alleen voor 
AKTIEF lezers pe 
vanf 139- voor f © 


I/O SWITCH UNIT 


*k 16 in- of uitgangen! 
* Handige toepassingsmogelijk- 
heden! 


Nu alleen voor 
AKTIEF lezers 4 mm 
vanf 79-voor f ® 


SPEEDPACK 


* Laadt uw programma’s 10 maal 
sneller! 


* Ook voor meerdelige programma’s. 
* Inclusief monitor en utility disk. 

* Met Nederlandstalige handleiding. 
* Geschikt voor C6á(c) en oude 1541. 


Nu alleen voor 
AKTIEF lezers aam’ 
vanf 139-voor _f ® 


SPEEDPACK PLUS 
* Gelijk aan Speedpack. 
* Extra 32k programma combinatie 
o.a. 35x sneller laden, toolkit, î 
file copy en disk copy‚ etc. etc. E 
* Met Nederlandstalige handleiding. 


Nu alleen voor 
AKTIEF lezers ä pe 
van f 199- voor £ © 


(Wees er snel bij want deze aanbiedin- 
gen gelden zolang de voorraad strekt en 
die is niet groot!) 




























Boeken: 
Werken met robots: 
Uitgebreid instructieboek voor die- 
genen die meer over Robotisering 
willen weten en zelf besturings- 
programma’s willen schrijven voor 


de Robotarm. Met veel 
voorbeeld-programma's. £ 24 







* Robotarm 

* C64/128 Interface 

* 3 besturingsprogramma'’s 

* Nederlandstalige handleiding 







Besturen van Robotmodellen 
met de microcomputer: 
Uitgebreid instructieboek voor 
diegenen die meer willen weten 
over allerlei soorten Robotmodellen 
en daar programma’s voor willen 
schrijven. Met veel illustraties 


progammas 39.95 
1 


U kunt de Robotarm, de 
boeken "Werken met Robots”, 
”Besturen van Robotmodellen 
met de microcomputer” en 
de overige in deze advertentie 
vermelde artikelen bestellen 
door het juiste bedrag over 

te maken op giro 47.94.913 

of bankrek.nr: 50.67.68.007 
tnv. Cat & Korsh International. 
Capelle a/d IJssel. Zie ook de 
grote Cat & Korsh advertentie 
in Dossier Commodore. 


Bel 010-4507696 
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Telefoontoestellen met geheu- 
gen zijn tegenwoordig volop te 
verkrijgen. Meestal draaien 
deze toetstellen het gewenste 
nummer ook nog voor u en 
mocht het ‘slachtoffer’ in 
gesprek en dan gaat het toet- 
sel net zo lang door met pro- 
beren tot hij contact heeft. He- 
laas zijn dergelijke telefoons 
vrij kostbaar en dus voor veel 
beurzen onbereikbaar. C-64 
specialist Aebe Strijker kwam 
echter met een subliem idee 
op de proppen, dat van uw 
C-64 een complete telefoon- 
centrale maakt. Dial 64 doop- 
te hij zijn programma. 


HET GEBRUIK 

Het gebruik van DIAL is in we- 
ze zeer gemakkelijk. Na HET 
opstarten krijgt u eerst het IN- 
TRO beeld. Een willekeurige 
toets indrukken brengt u in het 
HOOFDMENU. Aangekomen 
bij dit menu heeft u de volgen- 
de keuzemogelijkheden: 


EEN NADERE UITLEG. 
Fi 


Met de F1 toets kunt u zoeken 
naar de achternaam of een ge- 
deelte daarvan. Dit doet u 

door de achternaam geheel of 


deelte daarvan. Dit doet u 
door de voornaam geheel of 
gedeeltelijk in te toetsen en 
dan op return te drukken. 


F5 


Met de F5 toets kunt u zoeken 


ro o 
Pen 2 
Diode 1N4140 +5V 
Userpoort 


RL-Relais van 5à6 Volt 





Pen K Userpoort 1 K52 
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mogelijkheid om na ingave van 
een code, de gehele data te 
bezien. Dit codewoord is 'DA- 
TA. 


F8 
Met de F8 toets kunt u de ve- 





Rode draad 
rechts van 
kiesschijf los 
maken en 
verbinden 
met relais 
zoels staat 










aangegeven 








BC 167 
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SCHEMA VOOR AUTO DIAL 64, 


gedeeltelijk in te toetsen en 
dan op return te drukken. 


F3 
Met de F3 toets kunt u zoeken 
naar de voornaam of een ge- 


Funktie toets F1 = Achternaam 


Funktie toets F3 = Voornaam 


Funktie toets F5 —= Telefoonnummer 


Funktie toets F7 = Nummer intoetsen 


Funktie toets F6 = Overzicht adressen 


Funktie toets F8 = Verbinding verbreken 





Pen AofN 


User Poort 





naar het telefoonnummer of 
een gedeelte daarvan. Dit doet 
u door een telefoonnummer 
geheel of gedeeltelijk in te 
toetsen en dan op return te 
drukken. 


F7 

Met de F7 toets kunt u een te- 
lefoonnummer intoetsen. Hier- 
na op return drukken en dan 
het antwoord bevestigen met 
ja of nee. Bij JA krijgt u bel- 
mogelijkheid. Bij NEE kunt u 
opnieuw invoeren. 


F6 
Met de F6 toets krijgt u de 
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Ae Wissel schakelaar 


binding in het hoofdmenu ver- 
breken. 





Dit waren in het kort de funktie 
toetsen. In de listing is een 
handigheidje ingebracht om 
gemakkelijk in de listing te ko- 
men. 

Dit is gedaan, omdat deze ver- 
sie geschreven is om in een 
zogenoemde SOFT-PROM te 
kunnen functioneren. 

Een Soft-Prom is een soort 
eprom, maar met het verschil, 
dat hier in geschreven kan 
worden, zonder gebruik te ma- 
ken van een epromprogram- 
mer. Een Soft- Prom is een 
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Weka Uitgeverij maakt deel uit van een inter- 
nationaal concern, gespecialiseerd in het uit- 
geven van losbladige boeken voor hobby en 
beroep. 


Wegens sterke uitbreiding van de activiteiten 
zoeken wij op korte termijn voor onze uit- 
gaven op het gebied van home-computers en 
de zakelijke automatisering enkele 


KOMENDE 
UITGEVERS M/V 


De taken zijn: 

- Het onderhouden van contacten met auteurs 
over de inhoud van de uitgaven 

- Het persklaar maken van de manuscripten 

- Het controleren van de drukproeven 

- Het zorgen voor een goede afstemming met 
de afdelingen produktie en verkoop. 


In een later stadium wordt de taak uitgebreid 

met: 

- Het zelfstandig initiëren van produkt- 
ontwikkeling 


- Het (laten) verrichten van marktonderzoek 

- Het uitwerken van produktconcepten 

- Budgetverantwoordelijkheid voor een aantal 
projecten 


Functie vereisten: 

- Opleiding op HBO/MBO niveau 

- Kennis en ervaring met home-computers 
en/of professionele automatisering 

- Goede beheersing van de Nederlandse taal 

- Marktgerichte mentaliteit 

- Leeftijd tot 30 jaar 


U komt te werken in een jong, gezellig team 
waar een prestatie-gerichte instelling wordt 
aangemoedigd en beloond. 


Uw sollicitatie kunt u richten aan: 
Weka Uitgeverij BV. 

Tav. B. de Koff 

Postbus 61196, 1005 ND Amsterdam 





Voor nadere informatie kunt u 
ook bellen met 

B. de Koff, 

overdag 020-867131 


CLA.) 








en ’s avonds 020-961475 








MANIAC MASION 

De opening doet ons het erg- 
ste vermoeden, goede 
adventure-vrienden. Het gaat 
om het allerlaatste LucasFilm- 
adventure. Eerder was het de 
bedoeling dat wij 'LABY- 
RINTH’ oplosten, hetgeen mij 
niet zo lukte omdat het thema 
reeds de broek op mijn sokken 
kreeg. LucasFilm slaat letterlijk 
bloedhard terug met MANIAC 
MANSION'..een poppenhuis- 
achtig vormgegeven doorloop- 
adventure met verhalend intro, 
grove graphics, een huivering- 
wekkende sfeer en een 60'er 
jaren B-verhaal. Heel erg 
groot, heel erg interaktief, en 
dus alleen op diskette. 

Deze typering belooft niet veel 
goeds, maar dat hadden de 
makers zelf ook wel door. 
Daarom ontzettend veel eng 
met 'Dr. Fred’, ‘Nurse Edna’ 
en zoon 'Weird Ed’! Dr. Fred 
rommelt wat met een meteoor, 
’snatched’ lichamen, is dol op 
mooie meisjes en heeft een le- 
ger slijmstampers tot zijn be- 
schikking. Nurse Edna doet 
het met mooie jongens, is al- 
tijd in voor telefoonsex, maar 
is goed te misleiden. Weird Ed 
is op zijn zachtst gezegd la- 
biel, heeft een ontzettend gave 
auto (de ‘Weird Edsel’), de 
scheet is dol op zijn hamster, 
houdt niet van beltrekkers, en 
hij verwacht een pakje per 
post! Wat er op te lossen valt 
is niet helemaal duidelijk, maar 
net als bij die B-films kreeg je 
een vermoeden dat het was af- 
gelopen als de zaallichten aan- 
gingen en de werksters de le- 
ge bierblikjes en paprika-chips- 
zakken kwamen puinruimen. 


KOMT IE 
(De mensen die het ALLE- 
MAAL zelf willen uitzoeken 
skippen naar de drie ***.tjes, 
de rest help ik vast op weg. 
Ook met dank aan Chris Fran- 
sen uit Dordrecht. samen za- 
ba 





| 
Wederom neemt John 'DRJ Vanderaart de avonturiers mee, 
naar het tussennummer van Dossier Commodore. Ook deze 
keer gaat het weer om een boel post, enkele In voor 


’AURÜM’, en om het nieuwste LucasFilm adven 


ure 


*MANIAC MANSION’. Dit alles in omgekeerde volgorde! 
Maar dat bent u van hem gewend. 


gen wij de telefoonrekening 
astronomische hoogten be- 
reiken!) 

De speler kiest twee medewer- 
kers (Bernhard altijd!) uit en 
gaat op zoek naar de door Dr. 
Fred ontvoerde vriendin. Om 
te beginnen naar het huis al- 
waar de sleutel onder de deur- 
mat ligt. Ontsluit de deur en 
naar binnen. Achter de eerste 
deur zit Edna, de speler laat 
zich even in de kerker smij- 
ten… waar bij de tralies een 
losse steen zit. Terug naar de 
hal, waarbij de trapknop een 
deur doet openzwaaien. 

Naar de huiskamer, een buis 
in de radio, een sleutel in de 
lamp (te hoog, maar niet met 
een piepend opgenomen cas- 
sette). Naar de bibliotheek, de 
telefoon kapot (TOOLS en 
Bernhard nodig, het telefoon- 
nummer van Edna zit achter 
een mummie, waarvoor een 
hendel uit de garage helpt), 
een lege cassette ergens on- 
der Chuck de plant. 

Weer naar de keuken, de zak- 
lamp meenemen, naar de eet- 
zaal, nog even verder, de gla- 
zen pot opppakken en vullen 
in de keuken. Nu via de hal 
naar boven waar in het atelier 
wat wassen fruit ligt, samen 
met de gevulde pot mee naar 
een tentakel op de tweede ver- 
dieping eerst het fruit dan het 
water…en ziet de weg is vrij. 
Naar boven wederom, even fit- 
nessen (subroutine toilet), naar 
buiten om de achter het struik- 
je gelegen tralies weg te ne- 
men. Een zilveren sleutel zoe- 
ken en terug naar de pot- 
plaats om de deur naar buiten 
te openen, bij het zwembad 
terwijl een andere medewerker 


de kraan onder het huis open- 
draait. Door het hekje naar de 
garage met de gele sleutel uit 
de speelkamer helemaal bo- 
venin…alwaar ook een plaat 
ligt om op te nemen in de mu- 
ziekkamer. 

Verder moet u maar eens naar 
de televisie kijken, een buis in 
de zender stoppen en maar 
eens een buitenaards contact 
leggen. Vervolgens wordt u 
feestelijk onthaald op een stuk- 
je superieure Lucas-humor. 
Ook handig om te weten is dat 
ieder spel-persoon over 
zijn/haar eigen sterke en zwak- 
ke punten beschikt. Eentje 
voor de muziek, eentje voor de 
foto’s, eentje voor de techniek, 
eentje voor de teksten… enzo- 
voort. Er zijn er maar twee no- 
dig om het adventure op te 
lossen. (Denk ik? Het is mij 
gelukkig nog niet gelukt.) 


GAAT IE (***) 

En daarom moet u maar zor- 
gen dat u zo snel mogelijk aan 
een origineel (Of kopie als ook 
u besluit de software-markt om 
zeep te helpen!) komt. 
"MANIAC MANSION" is heel 
erg goedgekeurd door de Ne- 
derlandse vereniging van 
avonturiers. 


VERDWAALD IN 'AURUM'.. 

Via Dossier Commodore of via 
de software-handel kunt u aan 
een origineel (We spreken niet 
meer over kopiel) van dit avon- 
tuur komen. Low-budget welis- 
waar hoewel dit alleen aan de 
prijs te merken is…het adven- 
ture daar gaat het om. Meneer 
van Heumen is er klaar voor, 
zeker te weten! 

De eerste week na verschijnen 
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is een aantal Dossier-lezers er- 
in geslaagd om mijn telefoon- 
nummer via 008 te regelen. 
Dat is op zich al een prestatie, 
niet omdat ik een geheim 
nummer heb maar omdat…ver- 
tel ik dus niet. En wie ben ik 
zult u zich afvragen, welnu 
daar gaat het nu niet om, 
maar waar dan wel om? Om in 
Pats Boem-termen te spreken. 
Een van de bellers was al 
goed op weg aangezien zij (ja- 
well) reeds in de kerkers van 
het slot verbleef, hier ging het 
om de vraag of een paar tra- 
lies met vloeistof moesten wor- 
den behandeld. Jazeker, maar 
daar is nog wel iets bij nodig, 
iets om het in te doen wel te 
begrijpen. 

Een goede rubriek-bekende 
van ook u, kon door de bomen 
het bos niet meer zien. Sim- 
pel, maar voor hem en al die 
anderen: oost, oost, oost, 
noord, noord, noord. U loopt 
natuurlijk wel wat mis, maar 
dat is niet mijn schuld. 


Stugge Fries valt van dak! Eer- 
der een krantekop over de 
Hans Wiegel-methode van 
Holland-promotie dan een 
adventure-situatie, maar toch. 
Goed schoeisel doet wonde- 
ren, maar dat heb ik al eens 
verteld, echter niet dat het al- 
lemaal om lekker eten draait. 
Muziekliefhebbers opgelet. Te- 
rug naar het bos, alwaar een 
blaasinstrument ligt te wach- 
ten. Nodig om een afgestompt 
slotspook te plezieren. De 
‘Steen de Wijzen'-spelers ken- 
nen de situatie. Maar opge- 
past, want er zit nog een 
bruikbaar addertje onder de la- 
kens! En houdt u vooral een 
oogje op de bezittingen. 

Ook meende iemand mij te be- 
trappen op een spelfout (Kan 
voorkomen…) en een snerpen- 
de piep. Helaas voor deze 
‘should be’-slimmerik, want 
ging het hier om een van de 











belangrijkste laboratorium- 
aanwijzingen. 

Oh ja, even voor de goede or- 
de. U kunt alleen quick-saven. 


Intern in het geheugen met be- 


hulp van natuurlijk ‘save’ en 
‘load’. Altijd even doen, want 
er is voor zover ik weet geen 
enkel adventure waarbij u op 
zoveel verschillende manieren 
tot een vroeg afscheid wordt 
gedwongen. 


POST, POST, POST... 

Een van de vieze woorden ge- 
bezigd op iedere redaktie is 
het woord ’post’. Post heb je 
in meerdere soorten. Zeurpost, 
maar de vuilnisman moet 
tenslotte ook werken. Tijd- 
post…veel tijd kost geld, en 
dat is er niet. Vakantiepost, 
erg aardig maar erg gemeen, 
vooral als er iets op staat over 
schitterend weer en fijne men- 


sen. Adventurepost, de favorie- 


te post zoals u weet. Daarom 
de komende maanden weer 
aardig zijn op de volgende 
manier: 


Onder vermelding van SPOED. 


De postkamer is namelijk aan 
de najaars klaverjas-marathon 
begonnen. 

Tussennummer van Dossier, 


dus alleen maar handige tips. 
Onhandig voor de niet-leden, 
handig voor ons. 

Een heerlijke bloemlezing bij 
deze, met dank aan de cor- 
respondenten! 


*Amsterdam’s super-whiz- 
ope, Remon ’The Macho 
Man’ Meijer, vakantiegroet ons 
allen vanaf de Millstaetersee te 
Oostenrijk. 25 graden warm 
elaas, maar gelukkig plensde 
et daar wel. Verder heeft de 
man diverse hints voor hope- 
loos verdwaalden. 

’Kentilla’: bij de STATUE of de 
GARGOYLE doe je PULL 
ARMS om de deur te openen. 
EXAMINE RAGS voor de TA- 
LISMAN. In TYLONS'S BE- 
DROOM doe je EXAMINE 
BEDPOST voor de GOLD 
KEY. De UGLY MARSHZAT 
heeft de VELMISTA. (Vraag! 
Hoe UNLOCK ik de CHEST in 
TYLON'S BEDROOM?) 

Voor ‘Tass Times in Tone- 
Town’: om te zien wat er aan 
de andere kant van de WALL 
is, CLIMB INTO TREE, 

ENNIO kan veel tips geven. 
Een SHIRT is alleen nodig als 
je DOWN in de WELL gaat. 
(Vraag! Hoe krijg ik de EUFFS 





van GRAMPS af?) 


Voor ’ZZZZZ.….”: WEAR TIE om 


in de PHONE BOX te komen. 
Om een DUCK neer te halen, 
AlM GUN AT TARGET, AlM 
GUN AT DUCK, FIRE GUN. 
(Vraag! Hoe kom ik uit de 
bus?) 

-Wederom zijn wij jou zeer er- 
kentelijk Remon. 

Alleen snap ik niet waarom jij 
mij zo’n 'Uncle Elmer’ vindt? 


Eerder ‘George Steele’, want 
ik bent dol op ijsjes! 

“Jurgen Valks uit Gemonde is 
nieuw binnen onze gelederen, 
maar niet minder welkom! Een 
stukje ’Gremlins’: GO DOWN, 
GET SWORD, KILL GREMLIN, 
GO DOOR, NORTH, EAST, 
GO STATION, GO PIT (paar 
dingen oprapen), GO UP, 
NORTH, EAST, EAST, GO 
STORE, WEST (pak een paar 
dingen), EAST, SOUTH, GO 
CINEMA, SOUTH, START 
PROJECTOR... (Vraag! Hoe 
laat ik het zwembad leeglo- 
pen? Hoe moet ik de contact- 


eet: 


punten van de sneeuwploeg 
vernielen?) 

-Welkom Jurgen Valks. Voor 
software als ‘Spiderman’, 'Fan- 
tastic Four’, en The Dallas 
Quest’ moet je natuurlijk op de 
markt-pagina zijn, en dat geldt 
tevens voor alle schatzoekers! 
*J. de Vugt uit Roosendaal 
(Noord-Brabant) is een hacker. 
Hoe weten we dat? Welnu, hij 
speelde ze alletwee uit! Jaze- 
ker. Dossier Commodore pro- 
fiteert middels een complete 
selectie uit de ‘Hacker Il’-tips. 
Om te beginnen: LOGON 
00987. Monitor A controleert 
camera’s 1 t/m 30 (1-21 zijn 
de gangen, 22-30 zijn de lege 
vertrekken.) Monitor B contro- 
leert camera 31 t/m 38. 
31-33-35-37 zijn de vertrekken 
met een gedeelte van de com- 
binatie van de kluis. 32-34-36- 
38 de kluis. 

Eerst het alarmsysteem uit- 
schakelen op 31-33-35-37. 
31-ROA-BLUE 1, 37-ROA-RED 
7, 33-ROA-WHITE 50, en 
35-ROA-WHITE 6. Het alarm- 
systeem is uitgeschakeld en 
nu is het zaak om de camera’s 
te misleiden terwijl je naar de 
kluis gaat. Gebruik de MFSM 
hiervoor. Zet op camera 32, 
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4, 36 en 38 de VTR. 

(En de bypass-camera.) 
Zonder iets te zien ga je naar 
de kluis alwaar ROA- 
07041776. Ennuh, nu NIET het 
document met 'classified’ mee- 
nemen, het spel is namelijk 
een grote valstrik. Neem 'De- 
coy’ mee, en ga naar buiten 
waar FBl-agent Levy je zal feli- 
citeren. 

(Voor de monitor-fanaten wordt 
het vanaf $3e2f pas inte- 
ressant!) 

-En of die brief heeft geholpen, 
J. de Vugt! In een klap van 
m'n roos af… De tips voor de 
eerste 'Hacker’ hebben we al 
eens gedaan, maar ik denk 
dat het voorgaande wel af- 
doende was. (Voor de geinte- 
resseerden publiceren we me- 
teen de plattegrondjes. Klein 
maar fijn.) 

“John v/d Loo uit Nieuwkoop 
zit om te beginnen vast in ja- 
wel, ‘Leather Godesses of 
Phobos’. In het doolhof met 
die rotte krabjes en die nog 
rottere krokodil. Een heel an- 
der verhaal is zijn reisverslag 
door ‘'Adventureland’. Niet al- 
les weliswaar… 

‘Allereerst leidde het spoor 
van onze expeditie naar de 
LAKESHOE alwaar wij een 
AXE pakten. 

Vervolgens doken wij het 
QUICKSAND in en pakten 
daar een OX, waarna wij het 
magische woord BUNYON uit- 
spraken. (SWIM, 2 keer west.) 
In de GROVE vonden wij 
FRUIT. In de SWAMP aange- 
komen klom ondergetekende 
(v/d Loo) in een boom en vond 
daar een boodschap in een 
spinneweb en een sleutelring, 
het laatste werd meegenomen 
en het eerste werd uitgevoerd 
(CHOP TREE). Na in de over- 
gebleven STUMP te zijn ge- 
klommen vonden wij een lamp 
die aan te steken was. Op de- 
ze plaats moesten de gevon- 
den schatten bijeengebracht 
worden. Verder afgedaald von- 
den wij een pot met RUBIES 
die wij even lieten liggen en 
na een deur met de eerder 
vermelde sleutelbos te hebben 
geopend, daalden we verder af 
door de MAZE, waar wij een 
RUG en een FLINT & STEEL 
vonden, naar de PIT om daar 
een NET te vinden. 
































Vervolgens maakten wij ge- 
bruik van het magische tapijt 
(AWAY, AWAY) om boven de 
grond te komen…” -Vanderloo | 
pressume? Mocht ik ooit nog 
eens in kopijnood komen, dan 
publiceer ik de rest van deze 
imponerende expeditie. 
“Remon Witteveen uit Heerhu- 
gowaard heeft 'Dracula’- tips. 
Om te overleven van het be- 
vriezen in de coach. Type LIFT 
SEAT en gebruik daarna de 
CRUCIFIX als sleutel. PUT 
CROSS en TURN CROSS. 
Onderzoek alles voorzichtig in 
de slaapkamers. Wees voor- 
zichtig met wat je eetl! Voor 
’Aliens’ van Activision. 7324C, 
2727H, 1506E, 1000A, 5443F. 
’Winter Wonderland’, maak het 
ijs schoon voordat je erop 
stapt. 

-Heel fijn Remon! 

“Ronald Meeuws uit Leopolds- 
burg (Belgie) is de reddende 
engel voor Andre Warringa uit 
Wildervank. 

’Castle of Terror’, HELP de 
VILLAGERS waarvoor je een 
COIN krijgt. In de herberg 
BUY je een TANKARD met dit 
geld. Vervolgens GIVE TAN- 
KARD TO MAN. Voor 'Grem- 
lins’, PUSH REMOTE in de 
keuken. In de STORE laat je 
de MOGWAI los, deze maakt 
de gesloten deur open. (Vraag! 
Wat begin je met het gas en 
de aansteker in de store?) 'De 





Sekte…”, DRAAI GLOBE in de 
bibliotheek. Het kastje 
ZES/ACHT/VIJF. Over de deur 


van de pastorie, ‘Uiterste voor- 


zichtigheid is geboden!’ 
“Aardig van jou Ronald, om 
Andre W. te helpen. Ook jij 
had, na je vorige tips, een 
oplossing voor ‘The Dallas 
Quest’, alweer een totaal an- 
dere dan de rest en deksels 
kort. 

“Nu we het toch over Andre 
Warringa uit Wildervank heb- 
ben! Hij heeft van ‘Dracula’ 
deel 1 en 2 alvast maar uit- 
gespeeld, in deel 3 zit hij vast. 
Eerst even wat over dat vast- 
zitten: 'Je hebt nu een mono- 
cle en corn erbij gekregen. Nu 
moet je volgens mij een weg 
door het bos vinden naar het 
huis van Dracula...” Liefheb- 
bers voor dit probleem? Om 
hen een beetje op weg te hel- 
pen een stukje 'The first night’ 
(1) en een gedeelte ‘The arri- 
val’ (2). 

1: EAST, PAY COACHMAN, 
EAST, SOUTH, EXAMINE 
DESK, RING BELL, SIGN RE- 
GISTER, NORTH, EAST, SIT, 
READ MENU, ORDER (LAMB, 
BEEF, BACON of NOTHING), 
ORDER (WINE, WATER of 
NOTHING), WEST, UP, UN- 
LOCK DOOR, OPEN DOOR, 
NORTH, EXAMINE ROOM, 
EXAMINE TABLE, GET LAMP, 
OPEN DRAWER... 


2: EXAMINE EYES, CLOSE 
EYES, WEAR CROSS, WAIT 
(paar keer), SAY YES, ENTER 
COACH, DROP CROSS, GET 
CROSS, (nu even terug in de- 
ze rubriek…), OPEN DOOR, 
EXAMINE SEAT, SOUTH, 
WEST, EXAMINE ROOM, UP, 
EXAMINE ROOM, EXAMINE 
BAT, FEEL MOUTH... 


-Doen we, Andre. Alle vampier- 
liefhebbers zijn meteen goed 
op weg in de eerste twee de- 
len van ’Dracula'. Veruit mijn 
favoriete thema, en ook van 
jou als ik het zo begrijp? 


SANS RANCUNE 

Dat was het weer voor deze 
aktief. Volgende maand hope- 
lijk weer wat extra tussentips, 
hetgeen afhankelijk is van de 
hoeveelheid smart die wordt 
opgestuurd. Want dat het om 
een boel klein leed gaat is dui- 
delijk. Nog even een paar mu- 
zikale tips voor de wanhopige 
vastzitters: 'Tears on the telep- 
hone’ van Hot Chocolate en 
‘Holy Mother’ van Eric Clap- 
ton…tranen met tuiten gega- 
randeerd. 

Mocht het desondanks niet 
lukken, geen nood want ’the 
one and only’ Johnny Hoes is 
bezig aan een spectaculaire 
come back! 


See you. 
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MAAK UW EIGEN FREEZE KNOP. 


OF DOOIEN 


We worden steeds minder 
bang voor EE van 
onze Commodore 6 Ja 
rantieperiode van een hal 
jaar is vaak al lang en breed 
verlopen zodat niets ons er 
nu van weerhoudt die ge- 
heimzinnige machine open te 
maken en er verbeteringen 
(hopen we) in aan te bren- 
en. Wim van Beurden en 
hor Beeris leggen uit hoe u 
een zogenoemde freeze-knop 
maakt. 


Veel C-64 gebruikers hebben 
ondertussen een resetknop in- 
gebouwd, in het verlengde 
hiervan ligt de freeze-knop. 
Het hoe en waarom van de re- 
setknop kan de gemiddelde 
computergebruiker u wel uit- 


leggen. Maar het hoe en waar- 


om van een freeze-knop is 
veel minder bekend. 


BEVRIEZEN 

De freeze-knop is een schake- 
laartje op uw C-64 waarmee u 
de uitvoering van een pro- 
gramma op ieder willekeurig 
moment kunt 'bevriezen’. Het 
effect hiervan is verrassend. 


Het ene programma zal volle- 
dig stoppen. De computer rea- 
geert niet meer op het toetsen- 
bord, soms ook niet meer op 
de joystick, trackball of muis, 
sommige programma’s slaan 
zelfs volledig op tilt. 

Er zijn echter ook program- 
ma’s die op een leuke manier 
reageren op de freeze-knop. 
De muziek gaat ineens 10 
maal sneller spelen, het beeld 
verandert plotseling (als dit in 
dezelfde geheugen locatie zit) 
of …( en dat is het leukste) 
sprite collisions blijken plotse- 
ling te worden uitgeschakeld 
of u krijgt ineens extra 'ener- 
gie’ of 'levens’. 

Na het freezen kunt u (als de 
zaak niet op tilt is geslagen) 
met extra levens, energie en 


zonder last te hebben van spri- 


te collisions weer verder 
spelen. 

Op deze manier kunt u snel 
door een spel heen en ni- 
veau's bereiken die anders on- 
haalbaar zijn. 

De freeze-knop is ook een 
handige manier om lange di- 
rectories of listings tijdelijk te 
stoppen zodat u ze op uw ge- 


mak kunt bekijken. 


INBOUWEN 
Het inbouwen van een freeze- 
knop is bijzonder eenvoudig. 


Benodigdheden: 

1 schroevendraaier 
soldeerbout 

S39 

soldeer 

2 elektriciteitsdraadjes 
1 (druk)schakelaartje. 


Instructies: 

1. Haal alle kabels en andere 
aansluitingen uit uw C-64. Het 
is aanbevelingswaardig op een 
doek of ander stuk textiel 
(eventueel tapijt) te werken. 

2. Draai de C-64 onderstebo- 
ven (hij ligt nu dus OP zijn 
toetsenbord). Schroef de 3 
schroeven die de C-64 bij el- 
kaar houden los. Draai nu de 
C-64 weer in zijn normale posi- 
tie (zorg ervoor dat u de 
schroeven niet verliest). 

3. Til langzaam en voorzichtig 
het bovenste (toetsenbord) ge- 
deeltelijk op. Ontkoppel het 
toetsenbord en het LED lichtje 
(let even op in welke richting 
de connectors eruit komen, 
want straks moet je ze er ook 
weer zo in doen). Leg het toet- 
senbord gedeeltelijk voorzich- 
tig opzij en verwijder het be- 
schermfolie (niet in alle versies 
van de C-64 aanwezig). 

4. Rechtsachter ziet u de car- 
tridgeport connector. 

Aan de cartridgeport zitten 22 
cartridgeport pennen, Links er- 
van zie u nummer 1, rechts 
nummer 22. Voor u zijn de 
nummers 1 en 4 van belang. 
5. Soldeer een elektriciteits- 
draadje aan pen nummer 1 en 
een elektriciteitsdraadje aan 
pen nummer 4. 

6. Soldeer de elektriciteits- 
draadjes aan het schakelaart- 
je. 

7. Boor een gaatje in de com- 
puter op de plek waar u de 
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freeze-knop wilt hebben. 
8. Bevesig het schakelaartje in 
het door u geboorde gaatje. 
9. Schroef de computer weer 
in elkaar. 
10. Denk eraan: als u de com- 
puter aandoet dat het zijn kan 
dat de freeze-knop ‘aan’ staat. 
De computer zal nu niet wer- 
ken. Geen paniek dus als de 
computer het niet doet, ge- 
woon de schakelaar op ‘uit’ 
zetten. 

Succes! 











GEDOE 
DEEL 1 


Weer eens een nieuwe rubriek in Aktief. 
John Vanderaart zal u de komende maanden eens meenemen 
richting overbodig EN Hiervoor is de PC Gedoe’ 


(Dat PC staat voor 





rogrammeer Club, en dus niet voor 


Programm Counter!) in het leven geroepen. 


Het gaat in dit clubverband 
niet om complete games, maar 
meer om verassende routines, 
routines die u zelf ook kunt 
gaan gebruiken. Alles komt in 
het teken te staan, van de 
controverse tussen gewoon en 
ongewoon. Vanderaart is zeker 
niet gewoon en we hopen dus 
dat u er iets van meepikt. Alle 
(machinetaal-)routines zijn in 
principe voor de Commodore 
64 bedoeld, maar een aantal 
kan met een simpele aanpas- 
sing meteen op de C16, +4 of 
VIC20 worden gebruikt. Ook 
verwachten wij binnenkort 
AMIGA-uitstapjes. Komt u ook 
bij de club? 


HOE ZIT DAT? 

Kort versus leuk? Het gaat bin- 
nen dit kader niet om een en- 
kele tip, maar meer om een 
programmeer- filosofie. Een 
probleem is altijd op verschil- 
lende manieren aan te pakken. 
De ’kort en zakelijk’- methode 
staat dan lijnrecht tegenover 
het ‘lang en leuk’. Over de de- 
gelijkste manier van program- 
meren kunnen we letterlijk kort 
zijn. Over de prettigste manier 
niet. Als u een programma lou- 
ter voor eigen gebruik schrijft, 
maakt het allemaal heus niet 
uit, als het tenslotte maar 
werkt. Echter, op het moment 
dat andere gebruikers in beeld 
komen, wordt het ook een an- 
der verhaal. Software moet 
boeien, en het is dan ook een 
absolute must om uw publiek 
te entertainen. Entertainen 
waarmee? 

lets origineels werkt altijd. 


Denkt u niet meteen aan 20 
sprites buiten de border of 
klap-schermen. 

Alles kan, maar eist zijn tol. 
De leukste video- effecten 
gaan meestal niet samen met 
randapparatuur als cassette- 
recorders, disk-drives en prin- 
ters. Daarom moet u het meer 
in de ‘normale’ funkties zoe- 
ken. In deze aflevering gaan 
we op $c000 een scherm 
schoonmaken. Alles is met 
een simpele aanpassing door 
middel van de CD-assembler 
in te typen. (Zie Dossier num- 
mer 9, alsmede de eerste 
Dossier-cassette.) 


Methode 1: makkelijk 
(listing 1) 

De kenners zien het meteen. 
We laten alles aan het opera- 
ting system, of de kernal, over. 
De waarde 147 (zie elke wille- 
keurige C64-bijbel), de welbe- 
kende CHAROUT-routine (Re- 
ference Guide, 278), een sim- 
pele subroutine aanroep met 
een gevulde accumulator en 
klaar zijn we. De Basic- 
opdracht PRINT CHR$(147) 
doet hetzelfde. 


Methode 2: even kijken 
(listing 2) 

De voorgaande routine is na- 
tuurlijk wel in orde, maar dan 
weet u absoluut niet wat er ge- 
beurd. Ja, het scherm wordt 
gewist…maar over de fysieke 
opbouw wordt gezwegen. Om 
maar niet te spreken van 
schermgeheugen, kleurgeheu- 
gen, schermcodes, en 
kleurcodes. 


Het schermgeheugen neemt 
op de C64 (C16, +4) 1000 by- 
tes in beslag, 25 regels maal 
40 tekens. Dit alles van links 
naar rechts, van boven naar 
beneden. Nu is het niet zo dat 
dit scherm op $0000 begint. 
Als u de computer opstart zit 
dit geheugen van $0400 tot en 
met $0400 + 999. In elke van 
deze geheugenlokaties kan 
een waarde staan die loopt 
van 0 tot en met 255. De 
beeldvoorstelling die is gekop- 
peld aan deze waarden vindt u 
in een schermcodetabel, zoals 
op de bladzijden 367-378 in de 
Reference Guide. 

Het kleurgeheugen werkt net 
zoals dit schermgeheugen, al- 
leen gaat het om de kleur die 
het zichtbare karakter gaat 
krijgen. Dit geheugen loopt 
van $d800 tot en met 

$d800 +999. De kleuren cor- 
responderend met de waarden 
0 tot en met 15, lopen van 
zwart tot en met lichtgrijs. 

De schermcodes wijzen vanaf 
het schermgeheugen naar een 
bepaalde voorstelling. 

De kleurcodes wijzen dus van- 
af het kleurgeheugen naar een 
bepaalde kleur. 

Deze vier gegevens moeten 
we nu gaan combineren om 
het scherm te vullen. VULLEN, 
jawel. maar met het ‘lege’ ka- 
rakter, de spatie. Onder die 
spatie (code 32) moet dan 





10000 
10010 
10020 3 
10050 
10040 


10050 rts 


ready. 


10000 


sleur 


ae 


screen 
alor 


niee A 
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bni 1 
org £c000 


Ida #147 : 
jsr #ffdZ 


meteen in een zichtbare kleur 
worden geplaatst. Dus NIET de 
achtergrondkleur ($d021), de 
bezitters van een oude Commo- 
dore 64 kennen dit probleem! 


Methode 3, leuk (listing 3) 
Het doel is nu wel bekend, 
dus laten we eens kijken of we 
dat ook op een leukere manier 
kunnen bereiken. Wat dacht u 
van een dicht klappend vuil” 
scherm, waarna een open 
klappend schoon scherm. 
Eerst van boven naar beneden 
het scherm vullen met ‘volle’ 
karakters in de border-kleur. 
Het effect lijkt dan op een zich 
verlengende border. 

Als dit is gebeurd, maken we 
het scherm in tegenovergestel- 
de beweging weer open. Met 
het lege karakter in de ge- 
wenste ‘nieuwe’ kleur. Om het 
geheel nog wat spannender te 
maken is er een wacht-lusje 
aan toegevoegd! 


NOG EVEN 

U zult aan de drie routines 
zien dat zij geen vreemde din- 
gen uithalen. Vanuit het (Ba- 
sic?) programma kunt u hier 
naartoe springen om naar af- 
loop weer zonder schade terug 
te keren. Dit soort routines 
gaan we in deze rubriek bou- 
wen… 

Tot in de volgende Dossier 
Aktief. 





‘clear 
7 charout 





bak 1 
arg #cOO0 


qu 1 


CJA 
equ 


EO400 
£d8OO 


Ef 
Efe 
sf cl 
fe 


Eru 
equ 
ecu 
equ 






























































































Oator 
"Apes. x OBTOT 
OLED 
al OrZOT dre OPTor 
oÁetep aug GOZOT ie 
Aap O49oT u zw uef ï ept Had 
OAFTep aud OBPoT 
oketap OL90T La ) 
burbe ads 0990 Bik c Î ror 
ep zieedeg apamemA op È Artap OBSOT Ee En OOTOT 
el ' OESOT ate ns 
paras Tdq vESOT et 
LAPPIA Ie enruesgimmqg pdr Dep OIVO üás ï ee 
Am tep sf DPALLB OOGOT 
mce ObBOT 
rde o8SOT 
Ge OLBOT Ba 
udz O0 ue N 
ode oSGoT E Ù 
OpBOT w 
OEBOT F 
ueberse op f giders OZBOT x 
OISOT < 
LARPEIH Ie SNTUSUUIG È OOGOT £ 
O6FOT OGEOT à 
ANBTH Ueszogab OBLOT 0345 OBEOT À 
At ode) eze aLbor gele sngusgeg # LACH OLEOT Ô 
arjeds À Wi Orvor Ede OPE â 
GE API oatroT dz oszor ë 
5% opvor JAR OPEOT Ô 
paz EFO oes â 
mEt OELOT 0 
ordes tda OTvoT 2 
&ABEIA Te BUT É de Dep GOLOT ë 
Aetap asf APLS C ua T 197 ot t 8 
APET 
OPENT 
az ï OESO TE 
pede Es 
Of dee 
ver rezdo Ë 
OOZOT Lj eis 
ddPelg Ie Snu ï ObEUT AO TONE PPT O6 TOT 
4 oBLor ede es o8Tar 
ANB TH ï OEOPE CLEUT nage 3 TA hep & JOO & OLTOT 
At gode) OTO ide e35 OTO 
erjeds passarns f OP TH Tej s ) BAISEH PDT OETOT 
Gtt Oi ode Peys IOT 
ydz uabnayesbwaauyns Urbag f UAB AIEE PPT FAEIB OTTO 
bek _ $ p 
da fi 
AO TOI > 














IK BIED AAN HARDWARE 


® Voor CBM-64: Zero 80-tekenkrt + 
ned. handi. + tekstverw. progr. (uitsl. v. 
gebr. met mon.) (f 200), Cardr. Rom- 
ass./mon. + ned. handi. + compl. curs. 
Machine-coderen (f 200); Tevens softw. 
v. CBM-64 aangeb.: CAD-64 tekenprogr. 
+ orig. verpakk. + handi. (f 50). Tel. 
04160-34907. 


© CBM-128 + 1571 diskdr. + 75 disk 
met softw. (f 1000); 1520 platter (f 150); 
Final cartr. (f 60); cass.rec. + softw. 

(f 25). Tel. 02520-17639. 


© CBM-64 + 1541 + datarec. + ktv 
+ MPS-801 + joyst. + power cartr. + 
ca. 200 disks + veel extra’s. Prijs: 

f 1600. H. den Otter. Tel. 070-807931. 


©® CBM-64 + datasette + joyst. + 
MPS-801 + kl. mon. (slipstream) (1 jr 
oud). Prijs: f 1000. Tel. 030-787298, 


© Teletron 1200 modem + 3 disks 
(Xmodem, mbase) + handi. Prijs: f 300. 
V. Greve. Tel. (na 18 uur) 01131-3258. 


© CBM-64 + 1541 diskdr. + Epson 
GX-80 printer + Teletron 1200 modem 
+ Philips monochr. mon. + 2000 progr. 
op disk + div. boeken. In ;‚n koop voor 
f 2250. Tel. 01729-87365. 


® CBM-64 + diskdr. + datarec. + 
joyst. + tool/snellader + 175 disks met 
softw. (o.a. Geos, Superbase). Vraagprijs: 
f 1250. Tel. (na 18 uur) 070-677334. 


® CBM-64 + 1541 met speeddos + 
rec. + 803 printer + Tran eprom. b.v. 8 
eproms + 300 disks (plm 2200 progr. 
o.a. Superbase, vizastar XL8, platina 64) 
+ veel boeken + gebr. aanw. Alles voor 
f 1450. F.J.A. Batelaan, Nansenstr 16, 
2286 GP Rijswijk ZH. Tel. 070-930887. 


® MPS-803 + 500 vel pap. Rick. Prijs: 
n.o.t.k. Tel. 02286-2452. 


© CBM-64 + 1541 + datarec. + mon. 
+ 2 kl. printer + power cartr. + veel 
softw. + boeken + tijdschr. + 2 joyst. 
Prijs: f 1250. Tel. 020-828419. 


® Voor 64 modem TH32: 300, 600, 
1200, V21 en V23. Bell: 103, 113, 108 
202, auto dial, answer: 1200/FX (8 mnd 
oud). Nieuwprijs: Hfl 1150 (Bírs 21000) 
nu voor Hfl 700. Michel Crucke, Postbus 
117, B-9600 Ronse (België). Tel. 
055-212728, 


© CBM-64 + dr. + z/w tv = 70 disks 
(volsoftw.) + power cartr. + div. boeken 
+ tijdschr. + lop. abo Comm. Dossier + 
joyst. Prijs: n.o.t.k. P. Houben, Heerweg 
1, B-2960 Muizen (België). Tel. 
015-513290. 


®@ CBM-64 + 1541 diskdr. + speeddos 
+ Cass.reC. + 2 joyst. + 50 disks met 
o.a. Vizastar XL8 en Vizawrite + vele 
boeken. In ;‚n koop voor f 1500. Tel. (na 
17 uur) 04950-39720. 


© CBM-64 + datarec. + 700 progr. + 
cartr. + joyst. + Ref. Guide + lit. + 
stofkap (10 mnd oud). Vraagprijs: f 600. 
Tel. (1742-5231 


© Lg.st. verk. 1541 diskdr. Vaste prijs: 
f 300. Tel. 01718-16159. 


® 1541 (1 jr oud) (f 375); kl. mon. (6 
mad oud) (f 400); power cartr. (f 65); da- 
tarec. (f 35); vaed. CBM-64 (f 60); cursus 








Abonnees van Commodore Dossier Aktief kunnen in deze ru- 
briek kosteloos een advertentie plaatsen. De service is uit- 
sluitend bedoeld voor particulieren. Puur commerciële adver- 
tenties en aanbiedingen van illegale programmatuur worden 
geweigerd. De redactie is niet verantwoordelijk voor fouten 


als gevolg van onduidelijke op 
regels van 25 aans 


hoogste 


ave. Een advertentie mag ten 
Jagen lang zijn. 


Opsturen aan: Commodore Dossier, 
t.a.v. mevr. C. de Haan, 
Rijnsburgstraat 11, 


1059 A 


Basic PBNA (f 150); joyst. (f 35); plm 
500 progr. o.a. GEOS, Printshop, News- 
room, etc. (f 200). Tel. (na 18 uur) 
02290-34110. 


@ CBM-64 + CBM-128 + 1530 + 
1541 + Epson LX80 + dataph. Sid + 
paddle + joyst. + 34 cass. + 68 disk 
+ Cartro + 64'er + CD + PCM + hoek 
+ conv. + mon. — tv. Alles in z.g.st. 
voor Bírs 53000 (Hfl 3000). Tel. (België 
en na 18 uur) 09-3236515713. 


® CBM-64 + datasette + stofkap + Si- 
mon’s Basic Boek. Prijs: Bírs 8000. J. 
Saelens, Hoge Weg 407, B-8200 Brugge 
(België). Tel. 050-315628. 


® Philips kl. tw 14CT2006 z.g.st. 36cm 
scherm geschikt v. homecomp. Prijs: Bfrs 
8000. B. Geurts, Notelarestr 1, B-3830 
Wellen (België). Tel. 012-742071. 


® CBM-64 + diskdr. + cass. + power 
cartr. + plm 100 floppy's in opbergds + 
softw. o.a. Geos 1.3, Certificatemaker, 
Handball. Prijs:f 1500. John Ruinard, Fa- 
vresir 189, 3066 ED Rotterdam. Tel. 
010-4565937. 








IK BIED AAN SOFTWARE 


® Little Comp. People op disk voor Bírs 
650. F. Meul, F Kusterslaan 25, B-2520 
Edegem (België). 


@ Amiga progr: o.a. Aegis Draw- 
Animator, Vizawrite, Future sound. Bírs 
600 per stuk. z.w. Tel. (België) 
0111-760506. 


©@ CBM-64: Battle of Midway (tape), Sky 
travel (disk) en Zork 3 (disk) in orig. ver- 
pakk. C. De Loof, Mellestr 44, B-9219 
Gent (België). 


® Voor CBM-64 op disk. R. Jansen, Zeg- 
lis 175, 1812 PV Alkmaar. 


® Orig. spellen aan 60% winkelprijs (o.a. 
3D-drawing, Exploding Fist, Tau Ceti, Chil- 
ler, Mercenery, 1985, Starion, Kung Fu 
Master). Tel. (België alleen za van 8 tot 
10 en 13 tot 17 uur) 056-411472. 


® Vizawrite classic (128) met ned. 
handl. en ned, dictionary disk (orig. 
progr.). René. Tel. 077-661823. 


@ CBM-64/128 loonber. progr. 1987 wit- 
te tabel bruto/netto en netto/bruto ber. op 
disk voor alle bedrijfstakken. Prijs: f 19, 
J. Huisman te Dronten. Tel. 03210-5273. 
Gironr. 4929131. 


® Compl. cursus BASIC voor de CBM-64 
(niet gebr). Nieuwprijs: f 425 nu voor 


Amsterdam. 


f 175. J. Janssen, Elderom 315-02, 
5831 TL Boxmeer. Tel. 08855-73011. 


IK ZOEK HARDWARE 


® 1541 diskdr. met red. hoeveelh. 
softw. (tekstverw., spellen, toolkits, etc). 
Max. prijs: f 300. Ernst Jan. Tel. 
05910-13474. 


® Een 1541 diskdr. (geen defecte) en 

Commodore 64 tijdschr. tegen red. prijs. 
F. Van Acker, Meesterstr 121, B-2770 

Nieuwkerken (België). 


@ Een KCS power cartr. Tel. 
020-437535. 


® Amiga 1000 met of zonder uitbr. + 
softw. Zonder mon. Michel vd Eng, J v 
Kuikweg 116, 1962 Heemskerk. Tel. 
02510-40230. 


® 1541 diskdr. J. Engels, Furstenbergstr 
35, 5975 SJ Sevenum. 


® Voor CBM-64: 1541 diskdr. Tel. 
01641-3968. 


@ CBM-64 + diskdr. + kl. mon. Jeroen 
van Rijs, Graveerstift 12, 3328 KK Dor- 
drecht. Tel. 078-173177. 


IK ZOEK SOFTWARE 


® Steinberg progr. (maakt van CBM-64 
een koppelapp. tussen Roland drumcomp. 
en een synthesizer). Tel. 02550-30983. 


® Voor Amiga: RTTY morse, games, bu- 
siness, telecomm. progr. (RTTY). Peter 


Vrolijk, Rode Kruislaan 45, B-3700 Tonge- 


ren (België). 


® Zoek Cobol op CBM-64 voor studie ( 
liefst met handl.). Wil ook CBM-64 softw. 
ruilen. Patrick Vanbrabant, Rode Kruisstr 
35, B-3500 Hasselt (België). 


® Gez. de adventures ‘The Dallas quest 
Gremlins’. R.H.R. Aernoudts, Achterom 
30, 2611 PP Delft. Tel. 015-143982. 
Voor CBM-64: voetbalranglijst progr. op 
disk. G. vd Beek, Zwaluwstr 188, 3853 
CL Ermelo.Tel. 03417-56491, 


® Voor CBM-64 op disk. Tevens hand. 
van Super Huey | en Miami Vice (kopie 
mag ook). Ik bet. verz. kosten. Erik Frij- 
ters, Oranjeboomstr 225, 4812 ED Breda. 
Tel. (na 17 uur) 076-225817. 


® Rolierball (Flipper) voor CBM-64, 
wachtwoord/nummer Police Academy en 
boek van de adventuren Hulk. Peter. Tel, 
02232-1894. 
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® Tekstverw. voor CBM-64 en GEOS. 
Ook andere softw. welkom (tape). Johan 
Strijckers, Europaplein 23, B-3630 
Maasmechelen (België). 


® Voor CBM-64: Beurs-64, The Pawn, 
Gamemaker en Music Studio 64. Liefst op 
disk. Noël Ceyssens, Kruisstr 42, B-3530 
Houthalen (België). Tel. 011-524396. 


@ Barbarian, Enduro Racer, Samurai Tri- 
logy, Army Move Express Raider, Top 
Gun. Evt. ook te ruil. Kurt Verhulst, H 
Van Wittenberge 37, B-9000 Gent 
(België). 


® Adventures voor CBM-16 tegen verg. 
Hans. Tel. 01696-25837. 


® De spreadsheet + handi. uit CD-0. Ar- 
jen Kramer, Rossinistr 4, 3122 HK Schie- 
dam. Tel. (na 18 uur) 010-4704877. 
*24Spelletjes. Maar mag ook informatief 
zijn. J.R.S. Felting, Rederijkerstr 249, 
2531 VM s Gravenhage. Tel. 
070-840573. 


® Voor Atari XL/XE. Tel. 075-216155. 


® Voor de CBM-64: spellen, educ… en 
gebr. progr. en Beursprogr. (opties, aande- 
Îen). M. Veenstra, Bussumerstr 27, 1211 
BH Hilversum. 


© Printfox + beschr. Evt. ook te ruil. T. 
de Vries, v Eedenstr 14, 3319 BX Dor- 
drecht. Tel. (na 17 uur) 078-162743. 


IK WIL RUILEN 


® Gez: Vluchtsim. en Adventures tegen 
o.a. Paperboy, Int. Karate |, Miami Vice, 
Knight Rider, Boulderdash | en Il, etc. 
W.T Bruining, S Kuiperweg 9, 9671 LA 
Winschoten. Tel. 05970-12045. 


® Progr. voor CBM-64. Gert Bogaerts, 
Tereik 75, B-2170 Wuustwezel (België). 


® Geos V1.3, Geowrite, Paint, Geos 
Fontpack 1, Desktop, Geodex, etc. tegen 
nwe softw. Kurt Verhulst, H Van Witten- 
bergestr 37, B-9000 Gent (België). Tel. 
091-235776. 





® Wie wil nooit gebr. GEOS (+ ned. 
hand.) ruilen tegen bekende spellen op 
cass. voor de CBM-64? Tel. 
03408-87914. 


® GBM-64 softw. Ik zoek handl. Startex- 
ter en een 256 K menugest. epromkrt. 
Maik Claassen, Boskant 87, 5423 TT 
Handel. Tel. 04922-1900. 


® CBM-64/128 progr. Ik heb. o.a. The 
Pawn, Future, Knight en 500 andere 
progr. R. kivits, Kastanjelaan 81, 5151 
ZP Drunen. Tel. 04163-75078. 


® Softw. voor CBM-64/128. Dries van 
Sas, Dotterbloemstr 145, 9404 GK 
Assen. 


® Gez. voor de CBM-64: Mindpersuite en 
Wheel of fortune. P. de Jong, v Swieten- 
laan 67-A, 3083 DW Rotterdam. Tel. 
010-4814945. 


® Ik zoek Turbo of UCSD Pascal v. 
GBM-64/128 tegen Oxford Pascal v. 
CBM-64. M. Bax, Vogelkerssir 23, 5552 
GJ Valkenswaard. Tel. 04902-19724, 


© Wie ruilt Easy-script (disk) + handi. 
tegen orig. Logo + boek (disk). L Ter- 
louw, Vliegerzeil 15, 2924 BX Krimpen 
ad Yssel. Tel. (na 18 uur) 01807-24027. 












® Ik wil pokes voor extra levens ruilen. 
H. Parson, Waterjuffer 3, 3831 DS Leus- 


den. Tel. 033-942333. 


® Voor CBM-128: Superscript Ill, Fast 


128 en andere CBM-128 en CP/M softw. 
te ruil tegen CBM-64/128 en CP/M softw. 


J.G. Wijnstra, Stinsweg 14, 9269 TE 
Veenwouden. 


® Ik heb CBM-64: o.a. Geos. Edwin 
Velner, H Limbeekstr 12, 7441 GH Nij- 
verdal. 


® Voor CBM-64: 600 progr./spelen op 


disk. R. vd Bijl, Weberstr 58-E, 3816 VH 


Amersfoort. 


®@ Softw. v. CBM-128. Bel naar Mailbox 
Zutphen. Online: elke dag van 19.30 tot 
1 uur. Weekends 24 uur. Adres: Postbus 
522, 7200 AA Zutphen. Tel. 
05750-17745. (BBS) 





is een uitgave van VNU Business 
Publications BV Rijnsburgstraat 11, 
1059 ÁT Amsterdam. 















® Softw. voor CBM-64/128. Ik heb spel- 
len v. CBM-128 (o.a. Rocky Horror Show). 
Patriek Putteman, Verhasseltstr 1, 
B-1080 Brussel (België). Tel. 
02-4271169. 


® Ik zoek softw. Nato-Commander op 
disk en andere Wargames met uitleg. Heb 
zelf een groot aantal games. Ronald Dries- 
sens, 4 cie mat, SPB 6, B-4090 BSD 
(België). 


® Wie wil er een Commodore 1541 dis- 
kdr. ruilen tegen een Philips videopac 
spelcomp. met 8 spel cartr. en opberg- 
doos. Steven. Tel. 01881-1712. 


® CBM-64/128 softw. op tape. Gez. 


Gunship Talladega. H. van Oost, Grote 
| Belt 71, 9642 BS Veendam. 


DOSSIER COMMODORE AKTIEF 


VORMGEVING 
André de Saint-Obin 


LEZERS-SERVICE 
programma's 


PROJECT-REDACTEUR beantwoord. 
Wouter Hendrikse SECRETARIAAT EN 
Commodore Dossier komt tot stand in BEELDVERWERVING 
nauwe samenwerking met de redactie Carla de Haan 
van LOSSE NUMMERS 
PCM Aldpress BV, 

je Meern, 
Mat Helfels (hoofdred.) AAN DIT NUMMER WERKTEN MEE: tel. 03406 — 2044 
Hans Becker Wijo Koek, Jon Vanderaart, Voor België: 
Dirk H. Ringenoldus Strijker, Wim van Beurden, TUM, Anlwerpen, 
Bert Wiggers Herk rooie tel. 03 — 237 0120 


Vragen over gepubloeerde 
innen alleen 
Schril worden 


OVERIGEN 
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SCN COMMODORE HOT-NEWS 


De Stichting Computerhobbyisten Nederland, beter bekend als SCN Hot- 
News en Commodore Dossier hebben een samenwerkingverband. Een 

samenwerkingsverband dat is bedaeld om zowel de SCN-leden, als de 
abonnees van van Commodore Dossier nog beter te kunnen informeren 


over hun computer, de Commodore. 


WAT DOET SCN 


® SCN geeft elke maand een clubblad 
uit, boordevol listings, tips en nuttige in- 
formatie betreffende de C-16, plus 4, 
C-64, de C-128 en de Amiga (500, 1000 
en 2000). 


-Bijeenkomst: de grootste bijeenkomst 
wordt elke tweede zaterdag van de 
maand in de Meervaart te Amsterdam- 
Osdorp gehouden. 

Tussen 10.00 en 16.00 uur bent u van 
harte welkom. Dit jaar nog vier bijeen- 
komsten en wel op de zaterdagen 12 
september, 10 oktober, 7 november en 
12 december. 

Tijdens die bijeenkomsten worden de vol- 
gende activiteiten georganiseerd: 





-De informatiestand: voor allerlei vragen 
op computergebied, programma’s uit onze 
softwarebibliotheek, vragen en 
programmeer-problemen, men zet uw pro- 
gramma's gratis in eprom, we hebben een 
eigen goed en goedkoop merk schijven 
voor u. 


-Reparatiestand: voor het aanbrengen van 
bijvoorbeeld een resetschakelaar, kleine 
wijzigingen/reparaties aan de apparatuur, 
stellen van koppen van de cassetterecor- 
der/diskdrive, inbouwen van nieuwe ker- 
nal’s en karakterrom’s enzovoort. 


Handelaren: tegen hobbyprijzen bieden zij 
u de nieuwste artikelen op computerge- 
bied. (uitbreidingen die vaak niet in de 
winkel te koop zijn). 


“Hobbyisten: zij demonstreren zelfgemaak- 
te hard- en software-uitbreidingen. 


-Softwarebibliotheek: de club beschikt 
over een bibliotheek met programma’s op 
allerlei gebied. deze bibliotheek groeit nog 
elke week. 





-Cursussen: elke maand worden in 
Amsterdam een cursus Basic, een cursus 
machinetaal, een cursus Superbase en 
een cursus flight-simulator gegeven. 


-Viewdatabank: u kunt een toegangsnum- 
mer krijgen voor onze eigen ”viditel” 
systeem. In dit systeem vindt u een grote 
sortering telesoftware die u gratis ter be- 
schikking staat. 24 uur per dag. 

Ook de programma’s die wij als listing af- 
drukken, kunt u hier downloaden. 


ABONNEMENT/LIDMAATSCHAP 


® Een abonnement bedraagt slechts f, 
45,- per jaar. Dit abonnement kan elke 
eerste dag van de maand ingaan. 

Naast gratis toegang tot de gebruikersda- 
gen en de faciliteiten, ontvangt u ons blad 
elke maand aan huis. 





Lid worden doet u door fl, 45,- (12 maan- 
den) over te maken op postgiro 5441050 
ten name van SCN Commodore Hot-News 
te Amsterdam. 


EROEFNUMMER HOT-NEWS, 


® Een proefnummer van ons blad kunt u 
bestellen door f. 5,- op girorekening 
5441050 ten name van SCN te Amster- 
dam over te maken. 


VOOR MEER INFORMATIE: 


® Elke avond (behalve weekeinden) tus- 
sen 19.15 en 22.00 uur: 020-934699, 


PROGRAMMA BIBLIOTHEEK SCN 


® Omdat het aantal schijven dat SCN aan- 
biedt inmiddels zo is gegroeid, kunnen we 
helaas niet meer in elk nummer het com- 
plete overzicht afdrukken. We zullen dit 
echter doen als er ruimte in het blad over- 
schiet. Dit zijn de nieuwste schijven. »- 


® Bestellen kan op 3 manieren: 


1.Tijdens de bijeenkomsten door betaling 
van f. 10,00. 


2.Maak f. 12,50 (inclusief porto / verpak- 
kingskosten) per schijf over op postgiro 
5441050 tnv. SCN te amsterdam. onder 
vermelding: ’schijf (nummer) of cassette 
(nummer)’ en uw abonnee-nummer. 





3.Via Viditel, kies pagina 6247102. In 
ons bestand vindt u alle SCN schijven te- 
rug. De prijs is een stuk hoger, maar dat 
komt omdat zowel de PTT als de IL eraan 
moeten verdienen. 
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® Gevr.: 


handl. Brother HR-5C of fotoco- 
pie. Kris Ribbens, Meersstr 72, B-9620 
Zottegem (België). 


@ Kunstenaar op zoek naar computer- 
club, die werken met graphics, hardware 
en besturing. G. Clement, Veldstr 20, 
6227 SZ Maastricht. Tel. 043-618152. 


® Ik zoek G4'ers ook sonderheften van 
voóf maart 1985. J. Berghout, Wilhelmi- 
nastr 90, 2651 DM Berkel en Rodenrys. 
Tel. 01891-12706. 


| @ Ik zoek kopie van bldz. 30 t/m 37 van 
de ned. handi. van vizawrite 64. Onk. 

| worden verg. M. van Staveren, Saxenbur- 

| gerstr 20-11, 1054 KR Amsterdam. 


® Tegen verg. zoek ik de handl. (copie 

is ook goed) van de kl. printer MCS-801. 

M. ten Brinke, Kzr Karellaan 106, 7415 
| AZ Deventer. Tel. 05700-28636. 





PRODUKTIE 
Smeels Offset (NBI), 's-Hertogenbosch 


ge yright 1985 by 

Usihess Publcarions BV, Amsterdam, 
nden. 

Vil Bisinoss Press 

Syndication BV, Amsterdam, 

Uitgeversmaatschappij Diligentia, Brussel. 

Niets uit deze uitgave mag 

worden overgenomen of 

vermenigvuldigd zonder de 

gierukelijke Scmitelke toestemming van 

de uitgever. 


BESTELLEN: 


Alleen bestellingen waarop uw lid- 
maatschapsnummer (het nummer dat 
op uw Dossier-lidmaatschapskaart 
staat) vermeld staat worden in be- 
handeling genomen. Software wordt 
niet geruild. Alleen bij gebreken aan 
disk of cassette kan de schijf of cas- 
sette binnen 8 dagen worden geruild. 












ad databank 
Apic y plane 
Apic b line fig 
Apic d verkeerc 
Apic e verkeerd 
Apic f lamppen 
Apic k verkeerb 
Apic x plane 
art show rg 

dir print 

disk label 
diskhoesjes 
dissolve 

duiven 

eind adres 

find 128 
frustratie 
geluidseffekt 
kaarten 

klok 

lees dit eerst 
mi mdir 

ril-64 

screen? 
soundmaker 128 
starfont 





accoorden 
1 alligator moeras 
balkengrafiek 
balletje 

boekhouden 
cassette-omslag 
data-generator 
dool-hof 
doorgestoken kaa 
hoge resolutie 
kleur 

klok 

lichtkrantje 

logie analyser 

logo 

mps1000-ibm c128 
muis-simulatie 
nederland/vic 

port 

128 punten 

rederij 
rekenprogr/c16 
schuifspel 
tape-o-theek 
vormleer 








TWEE UNIEKE OPBOUWWERKEN 
VOOR COMMODORE BEZITTERS 





Stap voor stap leert u te werken met 


® Accessoires 
® Machinetaal. 


spelletje! 


de accessoires. 


kende talen. 





® Basic ® Hulptalen ® Geluid 
® Graphics & Sprites 


Blijf niet meer steken in een eenvoudig 


Door de logische opbouw van de uitgave 
ende professionele voorbeelden komt utot 
een volledig gebruik van uw computer en 


Wegwijs worden in programmeertalen. 
Aan de hand van voorbeelden met prak- 
tisch te gebruiken subroutines leert u opti- 
maal gebruikte maken van uw C 64. Niet al- 
leen in BASIC maar ook in PASCAL, LOGO, 
PILOT Simons’s Basic, ADA en minder be- 


De grafische mogelijkheden en het ge- 
luid vormen twee sterke kanten van de 


zullen de meest bekende melodieën hier in 
de toekomst niet ontbreken. 

Wat betreft de grafische mogelijkheden 
komen vooral het juiste gebruik van de 
sprites aan bod. 

Nuttige adressen, produktinformatie, tips 
voor het gebruik van apparatuur en pro- 
grammeren vormen de afsluiting van een 
werk dat beginner en gevorderde C 64-ge- 
bruiker van begin tot eind zal boeien. 
GRATIS UNIEKE HULPMIDDELEN 

Reeds in het basiswerk zijn enkele unieke 
hulpmiddelen opgenomen: 

® „cheatsheets”, bijvoorbeeld program- 
meer-commando's samengevat bij en op 
het toetsenbord. @ Computertekensja- 
bloon, waarmee flowcharts, grafische soft- 
ware en sprites, ontwikkeld kunnen wor- 
den. ® Papier voor grafisch ontwerpen. 
EN OP KORTE TERMIJN: 


Nog nooit werd in een boek zo diep 
ingegaan op alle facetten en 
mogelijkheden van de C64! 


C64. Een C64 heeft 4 toongenerators 
waardoor de geluidskwaliteit van de ma- 
chine bij velen al beroemd is. En uiteraard 


Software op floppy en/of cassette en spe- 
ciale aanbiedingen. 








In deze unieke uitgave wordt in begrijpelijk 
Nederlands een breed scala van de popu- 
laire maar moeilijke spellen voor de C.64 
uitgelegd. Aan de van duidelijke beschrij- 


Welke spellen kunt u zo al verwachten? 


Een kleine greep: 


vingen en afbeeldingen (schermfoto's) —ULTIMA II 

worden de spellen systematisch bespro- — Ghostbusters 

ken. Door middel van trucs (praktische —Natocommander 

handigheden), speeltips en plattegronden —Cluedo 

dringt u door tot de essentie van het spel. —Summergames 1+2 
— Sky Fox 

De volgende categorieën van spellen —Bruce Lee 











worden besproken: 








En op het creatieve vlak, o.a: 
— Simulatiespellen 
—Avontuurspellen 
—Denkspellen 
—Beweeg- en schietspellen. 


— Music Construction Set 
—Koala touchpad 
—Sketchpad. 





Daarnaast wordt veel aandacht besteed 
aan de accessoires, die bij het spelen van 
spellen onmisbaar zijn. 


STEEDS UP TO DATE 


In het basiswerk zullen ca. 70 spellen op- 
genomen worden, in de aanvulling telkens 
ca. 20. 





ADV, 009 


BESTELBON 


Zend mij tot wederopzegging het aange- 
kruiste naslagweyk, waarbij ik mij tevens tot 
wederopzegging abonneer op uw aktualise- 


J 


Het is als bij de krant: vandaag nog aktueel, morgen „oud 
nieuws”. Op nauwelijks enig ander terrein gaat de ontwikkeling 
zo snel als in de computer-technologie. Regelmatig worden 


rings-service. Na ontvangst betaal ik f99,— 
exkl. porto. 
De aktualiseringen kosten elk f 55, — 


nieuwe en betere programma's ontwikkeld. Reden voorons om 
deze boeken te voorzien van een aktualiseringsservice. N 
aam: 


Adres: 
PC/Plaats: 
Handtekening: 





Tot wederopzegging ontvangt u circa 4 maal per jaar een aan- 
vulling van ca. 120 pagina's op uw naslagwerk, welke u eenvou- 
dig kunt invoegen in het basiswerk. U blijft dus beschikken over 
een boek dat NOOIT VEROUDERT. 








[Van Basic tot machinetaal op C64 





[Het zwaardere werk op C64 


Bon zenden aan WEKA UITGEVERIJ BV, 
Antwoordnummer 15412, 1000 PZ Amsterdam. Ook leverbaar 
via de erkende boekhandel en de computer- en elektronica-winkels. 


WEKA UITGEVERIJ BV. 


Postbus 61196 - 1005 HD AMSTERDAM - 020-867131 





_ Walt Disney in Florida. 
ndt het wedstrijdformulier in de 
_… Commodore-verpakking. 


De aktie duurt tot 31 december 1987, 


ee 





